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2.今回の展⽰内容
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DDDとは

Deadline-Driven Developers
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今回の展⽰内容
CPUの動作を可視化してみた

• CPUの内部を理解したい
•そのためには８bitが最適
• 8bitマシンが普及したから
• Z80が特に普及したから

• 16bit機はそれ程
• それ以上は複雑

•最終的にはZ80を動かしたい
•レジスターや内部バスの状態を⾒える化したい
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i8080 ALUのロードマップ
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i8080ALU

i8080全体

Z80全体



⼭岡の履歴
• 1975 3⽉の⼤学の卒業論⽂として「 i8080を
使ったフーリエ変換機の製作」でPCを開発
• 原始アセンブラーからFFTまで開発

• 1977 ヤマハ⼊社 半導体に所属
• FM⾳源の最初の開発チームに所属
• 楽器⽤⾳源等各種開発
• 各種CPUアーキテクチャーの調査
• MSX2⽤のグラフィック・プロセッサーV9938開発
• セガ社ゲーム⽤LSIの開発

• １チップ・メガドライブの開発他
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i8080ALU基板
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i8080ALU基板
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i8080ALU基板
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i8080ALUで使える命令語
命令語 code バイト数 機能 フラグ
ADD B 80 1 A=A+r CHZSP
ADI C6 2 A=A+B2 CHZSP
ADC B 88 1 A=A+r+C CHZSP
ACI CE 2 A=A+B2+C CHZSP
SUB B 90 1 A=A-r CHZSP
SUI D6 2 A=A-B2 CHZSP
SBB B 98 1 A=A-r-C CHZSP
SBI DE 2 A=A-B2-C CHZSP
ANA B A0 1 A=A and r ZSP
ANI E6 2 A=A and B2 ZSP
ORA B B0 1 A=A or r ZSP
ORI F6 2 A=A or B2 ZSP
XRA B A8 1 A=A xor r ZSP
XRI EE 2 A=A xor B2 ZSP

命令語 code バイト数 機能 フラグ
NOP 00 1

HLT 76 1
RLC 07 1 Lシフト C

RAL 17 1 Lシフト
w/C C

RRC 0F 1 Rシフト C

RAR 1F 1 Rシフト
w/C C

STA 32 3
LDA 3A 3
MOV B,A 47 1 B=A
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プログラム例

1. (B) ← “AA”  //B=AA

2. (A)← “55”  //A=55

3. (A) ← (A) + (B)  //A=FF
4. (A) ← (A) +”01”  //A=00, Carry=1
5. (A) ← (A) or (B)  //A=AA
6. Rotate Left (A) with Carry  //A=55
7. (A) ← (A) ex-or “FF”  //A=AA
8. (A) ← (A) and “3F”  //A=2A
9. (M 1000番地) ← (A)
10.   (A) ← “00”  //A=00
11.   (A) ← (M 1000番地)  //A=2A

ANI “00”
ORI “AA”
MOV B,A
ANI “00”
ORI “55”
ADD B
ADI “01”
ORA B
RAL
XRI “FF”
ANI “3F”
STA 1000
ANI “00”
LDA 1000

Addr Data
  00     E6     ANI  
  01     00
  02     F6     ORI
  03     AA
  04     47     MOV
  05     E6     ANI
  06     00
  07     F6     ORI
  08     55
  09     80     ADD
  0A    C6     ADI
  0B    01
  0C    B0     ORA
  0D   17      RAL
  0E    EE      XRI
  0F    FF
  10    E6      ANI
  11    3F
  12    32      STA
  13    00
  14    10
  15    E6      ANI
  16    00
  17    3A      LDA
  18    00
  19    10
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有難うございました
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